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AREA O ASIGNATURA: Informatica CURSO DE APLICACION: octavo
FECHA DE DISENO: 30 de marzo

DISENADA Y PROPUESTA POR EL DOCENTE: Alexander Romero
FECHAS DE DESARROLLO POR LOS ESTUDIANTES: Tercer trimestre

ESTANDARES DE COMPETENCIA A FORTALECER:
Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

METAS DE COMPRENSION:
1. Comprende los conceptos mas relevantes de la inteligencia artificial.
2. Comprende las funciones y caracteristicas mas importantes de la inteligencia artificial.

REFERENTE CONCEPTUAL: para este caso, el estudiante observara y leera la secuencia de imagenes que exponen de manera general y
precisa, los conceptos mas relevantes de la inteligencia artificial, posteriormente, realizara las actividades descritas a continuacion.

METODOLOGIA:
Para el desarrollo de la actividad observaremos y leeremos la siguiente secuencia de imagenes:
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Los robots hiperrealistas seran parte de nuestra sociedad en un futuro cercano

La ciencia ficcion comienza a hacerse realidad con el desa
de la inteligencia artificial, al crear entidades autonomas
similares a las humanas. Conoce hasta donde ha llegado.
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Primero, luego de observar y leer la secuencia de imagenes que dan a conocer aspectos generales de la inteligencia artificial cree
una infografia que destaque los aspectos mas relevantes.

¢Qué es unainfografia...? Es una representacion grafica que resume o sintetiza un tema para comprenderlo mejor, los
componentes mas importantes de una infografia son:

1. Titulo de la idea o tema
2. Texto simple, palabras o frases clave

3.
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Segundo, con base a las imagenes donde se muestra las caracteristicas mas importantes de la inteligencia artificial y del robot
GEMINOID- DK, el cual se asemeja a un ser humano, selecciona cuatro rasgos o atributos que te llamen la atencion de ellas y

completa el siguiente cuadro:

Rasgo o atributo del robot
GEMINOID- DK

Ventajas que tendria
sobre un ser humano

Desventajas que tendria

sobre un ser humano af

¢Como imaginas
este atributo o rasgo
en el robot en 10

dibujar tu idea.
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MEDIO DE ENTREGA: las actividades enunciadas con anterioridad podran resolverse en el computador o en el cuaderno y
enviadas al correo: maromerog@educacionbogota.edu.co

ACOMPANAMIENTO Y REALIMENTACION, este proceso se desarrolla a través del correo electrénico y la plataforma

https://alexromerogomez.com/

RECURSOS: para el desarrollo de esta guia se empleard una secuencia de imagenes en la cual se observan las caracteristicas

mas relevantes de la inteligencia artificial.

ACTIVIDAD PARA TRABAJAR EN FAMILIA: para el trabajo en familia respondamos los siguientes interrogantes:

1.
2.

¢ Qué caracteristicas o atributos agregaria al robot GEMINOID- DK para que fuera mas semejante a una persona?
¢ Qué tipos de trabajos o actividades cree que podria desarrollar el robot GEMINOID- DK?
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