COLEGIO TECNICO BENJAMIN HERRERA IED BOGOT/\
GUIA DE APRENDIZAJE EN EL MARCO DE LA ESTRATEGIA APRENDE EN CASA

SEDE: A JORNADA: Tarde

AREA 0 ASIGNATURA: Informatica CURSO DE APLICACION: Octavo
FECHA DE DISENO: 18 de junio

DISENADA Y PROPUESTA POR EL DOCENTE: Alexander Romero
FECHAS DE DESARROLLO POR LOS ESTUDIANTES: ***
ESTANDARES DE COMPETENCIA A FORTALECER:

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION:

1.Comprende el proceso de creacién de una APP
2.Comprende las caracteristicas y funciones mas importantes de una APP

REFERENTE CONCEPTUAL: para este caso, el estudiante observara las imagenes preparadas para el gjercicio, igualmente,
podra consultar otros textos en linea para reforzar los contenidos.

METODOLOGIA:
Para el desarrollo de la actividad tendremos en cuenta lo siguiente:

Observe y lea con atencién la siguiente secuencia de imagenes:
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--- Actividad propuestas ---
Semanas
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Las actividades a desarrollar durante estas semanas empleando el computador o en el cuaderno son:

Primero, disefie un mapa conceptual que permita comprender el proceso de creacion de WhatsApp
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Segundo, disefie un mapa mental que permita observar las caracteristicas y funciones de WhatsApp

1. Imagen central  © wews 2\ Importante, para recordar como se disefia un mapa mental observemos
oo . la siguiente imagen y sus componentes:

&

2.Ramas ¢

gruesas ‘ B d\%s a .

N ' . Un buen mapa mental tiene tres caracteristicas basicas:
2
ﬁ 1 1. Unaimagen central: que plasme la idea central del texto
ﬁﬁ@ﬁ 2. Ramas gruesas que irradien de la imagen central: estas ramas
s representan los subtemas mas importantes de la idea central.

UTILIRA  pucHes

3. En cadaramase colocaunaimageny laidea central

3. En cadaramase

f coloca unaimageny la
R - s idea central
www, dibujario .com 5 b
Tercero, con base en la siguiente imagen: 1
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través de datos moviles en 2020

¢ Por gqué sigue siendo Facebook la App mas consultada?
Con respecto WhatsApp, ¢,Por qué sigue siendo tan popular a pesar de que su contenido puede hackearse?
¢Cual considera que es la App que ofrece mas contenido educativo?, ¢ por qué?
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MEDIO DE ENTREGA: las actividades enunciadas con anterioridad podran resolverse en el computador o en el cuaderno y
enviadas al correo: maromerog@educacionbogota.edu.co

ACOMPANAMIENTO Y REALIMENTACION, este proceso se desarrolla a través del correo electrénico y la plataforma
https://alexromerogomez.com/

RECURSOS: para esta guia se emplea una secuencia de imagenes que permite observar el proceso de creacion de una APP,
igualmente, algunas caracteristicas que hacen posible el disefio y posterior funcionamiento.

ACTIVIDAD PARA TRABAJAR EN FAMILIA: para el trabajo en familia el maestro sugiere que la reflexién gire en torno al
mal uso de las redes sociales, especificamente, en las siguientes practicas:

1. Lenguaje de programacion Java
2. App
3. Software
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